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Videogame e orgoglio geek: giovedi se ne parla all?Arena del Garibaldi
Appuntamento alle 18,30, su prenotazione. Ospiti del pomeriggio Eleonora Caruso e Lorenzo Fantoni, che
presenteranno i loro libri a tema

ominGamo insieme

|

Arena del Teatro Garibaldi
Piazza Serristori - FIGLINE

CONVERSAZIONI D'AUTORE in collaborazione coneffequ 38

GIOVEDI 17 GIUGNO - ore 18,30
LA RIVINCITA DEI NERD
videogiochi e orgoglio geek

on Eleonora Ca
© Lorenzo Fantoni

NERDOPOL!

Come si creano le comunita? E come pud un videogioco mettere in
relazione tante persone?

Due giovani gamer, giornalisti ed esperti di cultura videoludica (e non
solo) raccontano il loro mondo e i cambiamenti culturali, anche di
enorme rilievo sociale, che questo ha subito nel corso degii anni, dal
ruolo dell*Amiga fino al fenomeno Fortnite.

Saranno Eleofhora orenzo Fantoni gli ospiti dell’Arena del Teatro Garibaldi di Figline dove,
giovedi 17 giugno alle ore 18,30, si parlera di giochi online e nuove tecnologie. | due ospiti, oltre ad esser
entrambi gamer e giornalisti, sono anche scrittori: per I'occasione, quindi, spiegheranno come si creano
comunita intorno ai giochi online, come i videogiochi riescano a mettere in relazione tante persone e quali
sono i cambiamenti che la cultura videoludica ha affrontato nel tempo. Inoltre, i due autori presenteranno i
loro libri, entrambi editi da Effequ.

| VOLUMI — Nel dettaglio, Eleonora C. Caruso presentera “Nerdopoli”: un volume, pubblicato nel 2018,
che raccoglie (oltre al suo) i testi di Susanna Scrivo, Alice Cucchetti, Arianna Buttarelli, Simone Laudiero,
Matteo Grilli, Aligi Comandini e la prefazione di Tito Faraci. Si tratta di saggi che offrono una panoramica
approfondita su cosa si intende oggi per “Nerd”. Se, infatti, in passato il termine assumeva
un’accezione negativa, rimandando all'immagine di un cervellone isolato nel coltivare il suo hobby, oggi si
e trasformato in aggettivo identitario, che indica competenze, valore e passione per le nuove tecnologie.
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Inoltre, &39;appassionato di anime, dal giocatore di ruolo alla scrittrice di fanfiction.

Lorenzo Fantoni, invece, presentera “Vivere mille vite — storia familiare dei videogiochi”, pubblicato
nel 2020 e incentrato sulla storia dei videogiochi. Oltre a segnalare le tappe fondamentali del percorso che
hanno reso i videogame uno dei mezzi principali di intrattenimento, nel volume si parla anche di tecnologia e
famiglia, di scoperte continue e di tante curiosita a tema.

PRENOTAZIONI — Per partecipare all'incontro, occorre prenotare online, cliccando qui o per telefono,
chiamando i numeri 055.9125445 — 446 (orari: lunedi dalle 15 alle 19, martedi a venerdi 9 alle 19, sabato

dalle 9 alle 13).
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